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SPORTS CAR PROJECT

A. THEPROBLEM:

Design and construct a sport car. This object must meet the following specificartions:
1. It must be driven by an electric motor.
2. Its chassis, wheels and bodywork must be handmade.

3. The car performance must be initiated from the ground.

B. DESIGN

9 Write down some information you will need to design a possible solution:
wheels, chassis, mechanical system, electriccircuitz 0 2 Re g2 NJ X @

9 Draw the different parts of the car (put dimensions, if possible): chassis,
pKSSftasxs 02Reg2N] > St SOGNRO OANDdAGZ YSOK



9 Do a Functional Analysis of your sports car.



C. CONSTRUCTION:

f Complete the following table in order to do the construction process.

TASK TASK DESCRIPTION MATERIALS TOOLS TIME
NUMBER




D. EVALUATION

I Describe the sports car performance.
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9 If your car work efficiently, then propose some modifications that could

improve the car.

1 What task have you found more difficult to do?. How have solved them?

9 Make an overall assessment of the project.



Evaluation Criteria

CRITERIA

ASSESSMENT

Much

Quitea lot  Enough

Nothing

If student gets useful
information and write it
down .

If student makes sketches
and drawings and put
dimensions properly.

If student does a functional
analysis properly

If students fill a complete
construction process table

If the final solution performs
according to the design.

If student makes a proper
evaluation task of the project




Ya has visto algunas ideas para hacer un vehiculo. Ahora puedes construir un triciclo para hacer carreras
si sigues las instrucciones.

Necesitas: panel de 5 mm, varilla roscada de 4 mm, tuercas y arandelas de 4 mm, un palito de pléstico de
chupa-chup, un motor, una brida para tubo, cables y una pila de 4,5 V.

1. Dibuja y corta en el panel el chasis y las

ruedas con las medidas del dibujo. Pega § B
s ] =
los dos circulos pequefios y haz un agu- I
jero en el centro para que el palito de v
£ . - )l
plastico entre con holgura. Wem

2, Corta la varilla roscada con una sierra
para metal. Sera el eje para las ruedas
grandes y para la polea que recibiré el
movimiento del motor.

4. Construye y monta los sopor-
tes con dos piezas de pa-
nel, con dos agujeros
de 5 mm como indica la
fotografia. Fija las rue-
das grandes y |a polea al
eje mediante tuercas in-
tercalando arandelas para
disminuir el rozamiento.

B 5mm

3. Construye la polea pegando tres discos de ma-
dera. Haz agujeros de 4 mm de didmetro en el
centro de la polea y de las ruedas.

©. Fija el motor con la brida y
monta el circuito con la
pila y un interruptor
hecho con un clip.

5. Monta la rueda pequetia
también con arandelas y
fija el eje con tiras de
papel y pegamento.

7. Disefia una carroceria de cartuli-
na y decérala a tu gusto.
Méntala con chinchetas en el
chasis y ja correr!




Para disefiar automdviles o barcos tenemos que considerar: el medio sobre el que se desplaza, la forma y
tipo de vehiculo, el motor y el modo de controlar el movimiento.

Cémo hacer autombviles

Vamos a ver algunas ideas que se pueden aplicar a distintos coches.

Los chasis de contrachapado Una goma daré mayor
de 5 a7 mm gon un buen soporte adherencia a las ruedas.
para todos los elementos.

Las ruedas, hechas con tapas de
botes o discos de madera,

se montan en ejes de pléstico,
madera o metal. Pueden ir fijas al eje
o girar libres en él.

Pon angulos metélicos u
otros elementos como
soportes para los ejes.
Comprueba que tengan el
menor rozamiento posible.

Si utilizas un motor simple debe-
ras incluir una transmisién por
poleas o engranajes a uno de
los ejes; puedes asf reducir Ia
velocidad.

Si pones carroceria, utiliza
panel o cartén e incluso car-
tulina para las formas curvas.

En estos motores con reductor y
doble eje se pueden montar las
ruedas a presion. Un circuito
simple con una pila y un interruptor
basta para que funcione.

Cémo hacer barcos

Como casco puedes utilizar diversos recipientes de plastico o placa de porexpén. Para impulsarlos puedes
montar una vela o usar un motor, como en estos ejemplos, para hacer girar una hélice o una rueda de palas.

rueda de

hélice palas




Los laterales

de la carroceria

. o .

iran atornillados
al chasis y al
soporte de la

dmpara.

Ruedas de 64 mm

250 mm

Cartulina Contrachapado

Ruedas

Cuando choque,
delanteras

el tope abrira el
Chasis mterruptor para
parar el motor.

Interruptor

Poleas de 54 y 40 mm Eje
para dos velocidades Cancamo

Para |a transmision y la leva
hay que hacer unos recortes en
el chasis. Las ruedas irén a
presién en el eje, sin pegar
por si hay que cambiar
la goma.




Pulsador

La leva mueve
arriba y abajo
una palanca para
conectary
desconectar la
lampara.

Eje de 6 mm Detalle de la leva

La conexidn del
motory la bombilla

se hacen siguiendo el
€squema, con un solo
interruptor.

Las medidas
del chasis y de
los laterales de
la carroceria

tienen mucha 0
importancia.

45 v- Leva (@

Contrachapado de 5 mm

100

50

120

25

20 110

Contrachapado de 7 mm



